
 

 

Digitaalinen osaaminen, Eskarit     

  

 Tarina 

Välineet: iPad 

 Sovellukset: Adobe Spark Video 

Käyttöohjeet: 

Adobe Spark Videon käyttöohjeet  

 

 

Toteutus:  

Lasten mielenkiinnonkohteista keksitään/sadutetaan yhdessä tarina. Lapset voivat valmis-

taa tarinaansa materiaalia itse piirtämällä, askartelemalla, muovailemalla jne. tai käyttää 

valmista materiaalia. Lapset rakentavat yhdessä maailman, missä tarinan hahmot seikkai-

levat.  

Kun maailma on valmis, järjestelevät lapset itse vuorotellen hahmonsa sopivaan kohtaan 

rakennettua maailmaa ja ottavat kuvia tarinaansa. Kuvat viedään Adobe Spark Video -so-

vellukseen ja lapset tekevät yhdessä kasvattajan kanssa kuvan liittämisen sovellukseen. 

Yhdessä pohditaan, mihin järjestykseen kuvat tulevat, että tarina menee oikeassa järjes-

tyksessä.  

Lopuksi tarinaan nauhoitetaan kerrontaa. Lapset voivat tehdä sen pareittain, pienissä ryh-
missä tai kahdestaan kasvattajan kanssa. Yksi lapsista voi esim. painaa mikrofonia ja toi-
nen puhuu. Mietitään vielä, halutaanko tarinan taustalle esim. musiikkia ja valitaan sopiva 
musiikki. Tarinaan voi lisätä myös tekstiä (lapsi voi kirjoittaa mallista esim. ensimmäiseen 
diaan tarinan nimen). 
 

Tavoitteet: 

Kielten rikas maailma: tuetaan kerronnallista ilmaisua luomalla itse tarinoita saduttamalla 

ja digitarinoita tekemällä. 

Digitaalinen osaaminen: edistetään lasten luovan ajattelun ja yhteistoiminnan taitoja tuotta-

malla sisältöjä itse ja yhdessä muiden lasten kanssa käyttäen apuna digitaalisia välineitä. 

Digitaalinen osaaminen: opetellaan käyttötaitoja. 

 

Esimerkki: Kerimäen päiväkoti / Henna 

 

https://drive.google.com/file/d/1mVjZjunY6W59G3wYbU7CPFLRLcGQtd7v/view?usp=share_link

