Ohjelmointiosaaminen, 3-5v

RobottileikKki
Valineet: Suuri tila
Sovellukset: -

Kayttbohjeet: -

Toteutus:

Lapset ovat robotteja, jotka toimivat annettujen ohjeiden mukaisesti. Aluksi aikuinen antaa
helppoja, yksiosaisia komentoja esim. "ota kolme askelta eteenpain”. Leikin jatkuessa ko-

mennot monimutkaistuvat esim. "ota kolme askelta eteenpain ja hyppaa”, "ota kolme as-
kelta eteenpain, hyppaa ja pyérahda ympari’ jne.

Leikkia voi leikkia my6s pareittain, jolloin lapset padsevat ohjelmoimaan toisiaan. Haas-
tetta saa pilkkomalla komennot mahdollisimman pieniin ja moneen osaan.

Tavoitteet:

Kielten rikas maailma: harjaannutaan ottamaan kielen avulla haltuun erilaisia tilanteita ja
toimimaan vuorovaikutuksessa muiden kanssa.

Osallistuminen ja vaikuttaminen: tuetaan lasten keskinaista yhdessa toimimista ja leikkia,
joka edellyttda luottamusta, sdantdjen ja sopimusten noudattamista.

Ohjelmointiosaaminen: ohjelmoinnillinen ajattelu.

Esimerkki: Kellarpellon paivékoti / Pauliina



