Digitaalinen osaaminen, 1-3v

Soittimen danen tunnistaminen
Valineet: iPad
Sovellukset: Sanelin

Kayttbohjeet: Sanelimen kayttdohje

Toteutus:

Tutustutaan ensin lasten kanssa muutamaan eri soittimeen. Lapset saavat harjoitella soit-
tamista ja sen jalkeen jokainen lapsi saa tallentaa omaa soittamistaan esim. Sanelin- so-
velluksella. Annetaan mahdollisuuksien mukaan lasten painaa itse aanityspainiketta.
Kuunnellaan &anitteita yhdessa. Pohditaan, milta soitto kuulostaa. Onko soitto kovaa vai
hiljaista? Mika soitin voisi olla kyseessa? Sanoitetaan lapsille tallennuksessa esille nous-
seita asioita.

Tavoitteet:

llImaisun monet muodot: tuotetaan musiikillisia kokemuksia ja edistetaan myonteista mina-
kuvaa seka sosiaalisia taitoja.

Ajattelu ja oppiminen: tuetaan ihmettelya, oivaltamista ja oppimisen iloa tutkimalla soitinten
aania. Milta ne kuulostavat, kun itse soittaa ja miltéa kuulostaa, kun kuuntelee aanitetta?
Muuttuuko aani? Miltd kuulostaa, kun yksittainen soitin soittaa ja enté kun soitetaan kaikki
yhdessa?

Digitaalinen osaaminen: harjoitellaan kayttotaitoja.

Esimerkki: Kerimaen paivakoti, Sinivuokot (1-3v)


https://drive.google.com/file/d/1xyD9LGvZuXR4T1Dx-xOFhFLXvZ6biz5D/view?usp=drive_link

