
 

 

Digitaalinen osaaminen, Esiopetus     

     

  

 Liikuntapisteet 

Välineet: tabletti, jumppavarastosta löyty-

viä välineitä 

 Sovellukset: kamera 

 Käyttöohjeet: Videon kuvaaminen 

 

 

 

Toteutus:  

Lapsiryhmä jaetaan pareiksi ja jokainen pari saa suunnitella oman tehtäväpisteen. Aihe voi 

olla vapaamuotoinen tai keskittyä johonkin välineeseen, esim. palloon. Kun pari on suunni-

tellut ja rakentanut pisteen, niin toinen pareista videoi ja toinen suorittaa tehtävän antaen 

samalla ohjeistuksen. Videointien jälkeen tabletit jätetään omalle tehtäväpisteelle ja toiset 

pääsevät toteuttamaan tehtävän katsomalla ohjeistuksen tabletilta. 

 

Tavoitteet: 

Ilmaisun monet muodot: rohkaistaan suulliseen ja keholliseen ilmaisuun sekä yhteiseen 

suunnitteluun. 

Ajattelu ja oppiminen: tuetaan mielikuvituksen kehittymistä. 

Digitaalinen osaaminen: harjoitellaan käytännön taitoja ja omaa tuottamista. 

 

Esimerkki: Kellarpellon päiväkoti / Esiopetus, Pauliina R. 

https://drive.google.com/file/d/1w75fZ_67w4zkcE-NPa3XZTs0hQBJ8dFP/view?usp=drive_link

