
 

 

Digitaalinen osaaminen, Esiopetus     

     

  

 Sadutus Book Creatorilla 

Välineet: tabletti 

 Sovellukset: Book Creator 

 Käyttöohjeet: Book Creator  

 

 

 

Toteutus:  

Saduttaminen on hyvä tehdä yhden lapsen kanssa kerrallaan. Saduttamisen ajatuksena 
on, että kertoja eli lapsi kertoo tarinan, joka saa olla niin pitkä kuin kertoja haluaa. Sadut-
taja dokumentoi sadun sellaisenaan, eikä sitä tule johdatella mitenkään.  
 

Tehdään saduttaminen Book Creator -sovelluksella äänittämällä. Ensin luodaan ”Kirja”, 
kohdasta ”New Book”, josta käyttäjä valitsee haluamansa kokoisen kirjan. Kirjan kanneksi 
voi piirtää sovelluksen ”Pen” -toiminnolla, joka löytyy ”+” -valikosta. Lisätään uusi sivu > 
painikkeesta ja aloitetaan sadutus. 
 

Napautetaan ”+” -valikkoa oikeassa yläkulmassa ja valitaan ”Add Sound”. Tämän jälkeen 
yläkulmaan oikealle ilmestyy punainen ympyrä, ”Start Recording”, josta voi aloittaa äänittä-
misen. Jos lasta jännittää äänitys tai sadun kertominen, jännitystä voidaan purkaa siten, 
että tehdään ensin harjoitusnauhoite.  
 

Kun lapsi on kertonut satunsa, napautetaan ”Stop” -painiketta. Sadun voi tallentaa myös 
pätkissä napauttamalla vuorotellen ”Start Recording” ja ”Stop” -painikkeita. 
 

Tämän jälkeen lapsi piirtää kuvan kertomastaan tarinasta sovelluksen piirtämisominaisuu-
della, joka löytyy ”+” -valikosta valikoimalla ”Pen” -toiminto. Sivulle tallentuu satu ja lapsen 
piirros. 
 
 

Tavoitteet: 

Kielen rikas maailma: tuetaan kielellisten taitojen kehitystä sekä ohjataan eläytymään, ym-

märtämään ja muistamaan kuulemaansa. 

Monilukutaito: opetellaan ilmaisua ja vuorovaikutusta ja niiden herättämiin ajatuksiin ja tun-

teisiin eläydytään yhdessä. 

Digitaalinen osaaminen: opetellaan käytännöntaitoja ja omaa tuottamista. 
 

Esimerkki: Pihlajaniemen päiväkoti / Hilla P. 

https://drive.google.com/file/d/1ImzLUU7o-fVZrp_0nRfWMefLlNZ-mbZ8/view?usp=drive_link

