Digitaalinen osaaminen, Esiopetus savonlinna

Sadutus Book Creatorilla
Véalineet: tabletti
Sovellukset: Book Creator

Kayttdohjeet: Book Creator

Toteutus:

Saduttaminen on hyva tehda yhden lapsen kanssa kerrallaan. Saduttamisen ajatuksena
on, etta kertoja eli lapsi kertoo tarinan, joka saa olla niin pitk& kuin kertoja haluaa. Sadut-
taja dokumentoi sadun sellaisenaan, eika sita tule johdatella mitenkaan.

Tehd&an saduttaminen Book Creator -sovelluksella aanittamalla. Ensin luodaan “Kirja”,
kohdasta "New Book”, josta kayttaja valitsee haluamansa kokoisen kirjan. Kirjan kanneksi
voi piirtdd sovelluksen "Pen” -toiminnolla, joka I6ytyy "+” -valikosta. Lisataan uusi sivu >
painikkeesta ja aloitetaan sadutus.

Napautetaan "+” -valikkoa oikeassa ylakulmassa ja valitaan "Add Sound”. Taméan jalkeen
ylakulmaan oikealle ilmestyy punainen ympyra, "Start Recording”, josta voi aloittaa &anitta-
misen. Jos lasta jannittdd aanitys tai sadun kertominen, jannitysta voidaan purkaa siten,
etta tehdaéan ensin harjoitusnauhoite.

Kun lapsi on kertonut satunsa, napautetaan "Stop” -painiketta. Sadun voi tallentaa my6s
patkissa napauttamalla vuorotellen "Start Recording” ja "Stop” -painikkeita.

Taman jalkeen lapsi piirtdd kuvan kertomastaan tarinasta sovelluksen piirtamisominaisuu-
della, joka loytyy "+” -valikosta valikoimalla "Pen” -toiminto. Sivulle tallentuu satu ja lapsen
piirros.

Tavoitteet:

Kielen rikas maailma: tuetaan kielellisten taitojen kehitysta seké ohjataan elaytymaan, ym-
martdmaan ja muistamaan kuulemaansa.

Monilukutaito: opetellaan ilmaisua ja vuorovaikutusta ja niiden herattamiin ajatuksiin ja tun-
teisiin elaydytdan yhdessa.

Digitaalinen osaaminen: opetellaan kaytannontaitoja ja omaa tuottamista.

Esimerkki: Pihlajaniemen paivéakoti / Hilla P.



https://drive.google.com/file/d/1ImzLUU7o-fVZrp_0nRfWMefLlNZ-mbZ8/view?usp=drive_link

