Digitaalinen osaaminen, 1-3v Savonlinna

Digitaalinen kirja

Valineet: tabletti

< > Sovellukset: Book Creator
Kayttbohjeet: Book Creator
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"Heppa on iloinen. Se tykkaa e i
juosta. Se mennee metsaan." L
Toteutus:

Etsitdan yhdessa verkosta, kirjoista tai lehdista tietoa ryhman lapsia kiinnostavista asioista
esim. kulkuvalineista, elaimista tms. Lasten kanssa otetaan kuvia tai videoita valittuun ai-
heeseen liittyen esim. lahiymparistosta. Mikali kiinnostuksen kohde on sellainen, jota ei voi
kuvata lahiymparistdssa, voi kuvan etsia esim. verkosta (Huom! tekijanoikeudet). Lasten
ottamista kuvista tehdaan digitaalinen kirja Book Creator -sovelluksella. Kirjaan voi kuvien
lisdksi liittaa lasten kerrontaa kuvista niin tekstina kuin aanitallenteenakin seka piirtaa "sor-
mella”.

Tavoitteet:

Kielten rikas maailma: vahvistetaan kielellisten taitojen ja valmiuksien kehittymista seké
monipuolistetaan tarinankerronnan taitoja monipuolisilla tyétavoilla.

Ajattelu ja oppiminen: tuetaan lasten taitoja jasentaa, nimeté ja kuvata ymparistda ja sen
iimidita.

Digitaalinen osaaminen: harjaannutetaan kayttotaitoja.

Esimerkki: Anttolan paivakoti / Johanna B.


https://drive.google.com/file/d/1ImzLUU7o-fVZrp_0nRfWMefLlNZ-mbZ8/view?usp=drive_link

