Digitaalinen osaaminen, 3-5v Savonlinna

% Kuvan ottaminen

» ﬂ Valineet: tabletti, leluja
mES 2 y
’ iy

Sovellukset: kamera

) T, _B Kéyt('johjeet: Kuvan ottaminen

Toteutus:

Lukumaaria harjoitellessa etsitaan esim. erilaisia leluja tietty maara omaan merkittyyn
paikkaansa. Lapset jaetaan pienryhmiin ja jokainen ryhma voi paattaa itse, mita leluja etsi-
taan mikakin maara. Lapset ottavat kuvia etsinnan jalkeen keratyista leluista. Kuvista las-
ketaan, onko oikea maara leluja saatu kerattya.

Tavoitteet:

Tutkin ja toimin ymparistossani: yhdistetddn monipuolisia tybmenetelmia ja -valineita opit-
tavien aihepiirien ja ilmididen havainnollistamiseen.

Osallistuminen ja vaikuttaminen: tuetaan kehittyvia osallistumisen ja vaikuttamisen taitoja.

Digitaalinen osaaminen: harjaannutetaan kaytannon taitoja.

Esimerkki: Digiohjaaja / Kati R.


https://drive.google.com/file/d/1kx0fwwujdeSPpxvoXu_2cg8uqPLQw2ME/view?usp=drive_link

