Digitaalinen osaaminen, Eskarit savonlinna

Tarina
Vdlineet: tabletti

Sovellukset: kamera, iMovie

[y

Kayttbohjeet: Kuvan ottaminen

Toteutus:

Lasten mielenkiinnonkohteista keksitdan/sadutetaan yhdessa tarina. Lapset voivat valmis-
taa tarinaansa materiaalia itse piirtamalla, askartelemalla, muovailemalla jne. tai kayttaa
valmista materiaalia. Lapset rakentavat yhdessa maailman, missa tarinan hahmot seikkai-
levat.

Kun maailma on valmis, jarjestelevét lapset itse vuorotellen hahmonsa sopivaan kohtaan
rakennettua maailmaa ja ottavat kuvia tarinaansa. Kuvat vieddan esim. iMovie -sovelluk-
seen ja lapset tekevat yhdessé kasvattajan kanssa kuvan liittamisen sovellukseen. Yh-
dessa pohditaan, mihin jarjestykseen kuvat tulevat, ettd tarina menee oikeassa jarjestyk-
sessa.

Lopuksi tarinaan nauhoitetaan kerrontaa. Lapset voivat tehda sen pareittain, pienissa ryh-
missé tai kahdestaan kasvattajan kanssa. Yksi lapsista voi esim. painaa mikrofonia ja toi-
nen puhuu. Mietitdéan vield, halutaanko tarinan taustalle esim. musiikkia ja valitaan sopiva
musiikki. Tarinaan voi lisata myds tekstia (lapsi voi kirjoittaa mallista esim. ensimmaiseen
diaan tarinan nimen).

Tavoitteet:

Kielten rikas maailma: tuetaan kerronnallista ilmaisua luomalla itse tarinoita saduttamalla
ja digitarinoita tekemalla.

Digitaalinen osaaminen: edistetdan lasten luovan ajattelun ja yhteistoiminnan taitoja tuotta-
malla siséltdja itse ja yhdessa muiden lasten kanssa kayttaen apuna digitaalisia valineita.

Digitaalinen osaaminen: opetellaan kayttotaitoja.

Esimerkki: Kerimaen paivakoti / Henna K.


https://drive.google.com/file/d/1kx0fwwujdeSPpxvoXu_2cg8uqPLQw2ME/view?usp=drive_link
https://support.apple.com/fi-fi/guide/imovie-ipad/welcome/ipados

