Ohjelmointiosaaminen, Eskarit Savonlinna

Robottileikki
Valineet: esim. lattiaan teipattu ruudukko
Sovellukset: -

Kayttbohjeet: -

Toteutus:

Leikitdan robotteja ja annetaan ohjeita ihmisrobotille mm. sanallisesti, koskettamalla tai ku-
vien (nuolikorttien) avulla. Asetetaan jokin esine, lelu, kirjain tms. johonkin kohti lattialla
olevaa ruudukkoa ja ohjataan robottikaveri kyseisen kohteen luokse.

Sanallisesti ohjeita voidaan antaa aluksi yksinkertaisesti esim. "Liiku eteenpain” "Pysahdy”
"Kaanny oikealle” "Jatka suoraan eteenpain” jne. Haastetta voidaan lisatd antamalla oh-
jeita ruuduittain: "Liiku kaksi ruutua eteenpain” "Kaanny oikealle” "Jatka suoraan kaksi ruu-
tua” jne.

Ohjeistuksen voi tehdéd myds kosketuksella esim. eteenpain (kosketetaan selk&a), vasem-
malle (kosketetaan vasenta olkapaata) jne. tai nuolikortteja hydodyntamalla.

Tavoitteet:

Kielen rikas maailma: vahvistetaan lasten kielellista toimijuutta ja osallisuutta harjoittele-
malla kertomista sek& ohjataan ymmartdmaan, muistamaan ja arvioimaan kuulemaansa.

Ajattelu ja oppiminen: kannustetaan lapsia sinnikkyyteen ja ohjataan suuntaamaan seka
yllapitamaan tarkkaavaisuuttaan.

Ohjelmointiosaaminen: ohjelmoinnillinen ajattelu.

Esimerkki: Asemantien paivakoti / Niina H.




