Ohjelmointiosaaminen, 3-5v Savonlinna

Bee-Botilla kuvien nimeaminen

Valineet: Bee-Bot robotti ja ruutumatto

Sovellukset: -

Toteutus:

Toimitaan pienrynmassa. Aluksi tutustutaan yhdessa Bee-Botin kayttoon ja kokeillaan, mi-
ten se toimii.

Taman jalkeen levitetaan lattialle ruutumatto. Maton ruutuihin asetetaan kuvia, esimerkiksi
elaimista, vaatteista tai vuodenaikoihin liittyvia kuvia, joiden nimeamista halutaan harjoi-
tella.

Lapsi ohjelmoi Bee-Botin nuolindppaimilla kulkemaan valitusta lIahtéruudusta eteenpain.
Kun Bee-Bot pysahtyy, lapsi nimeaa ruudussa olevan kuvan.

Vuoro siirtyy seuraavalle lapselle, joka jatkaa Bee-Botin reittia siita ruudusta, johon se jai.
Toimintaa jatketaan vuorotellen.

Yhdessa lasten kanssa pohditaan, miten Bee-Bot saataisiin kulkemaan sellaisiin ruutuihin,
joissa se ei ole viela kaynyt. Kasvattaja tukee ja ohjaa ohjelmoinnissa tarvittaessa.

Tavoitteet:
Kielten rikas maailma: vahvistetaan kielellisten taitojen ja muistin kehittymista.
Monilukutaito: nimetaan asioita ja esineita seka opetellaan erilaisia kasitteita.

Ohjelmointiosaaminen: opetellaan leikin ja toiminnallisten tehtavien avulla toimimaan oh-
jeen mukaisesti.

Esimerkki: Kerimaen paivakoti / Henna K.


https://drive.google.com/file/d/1RQ47UyeXKSPpucrQw4NeRttMPKjZASGw/view?usp=drive_link

