Ohjelmointiosaaminen, 3-5v Savonlinna

Jaatelokioski

Valineet: hinnasto (sisaltaa kuvia jaate-
|6ista ja liikkeista), kuvat ostettavista jaa-
teloista

Sovellukset: -

Kayttoohjeet: -

Toteutus:

Idea: @touhu_vai_tehtava ("Jaatelokauppa”)

Lasten kanssa rakennetaan jaatelokioski -leikki. Jokaisella jaateldlla on hintana jokin liike
seka liikkeiden lukumaara. Kun lapsi haluaa ostaa jaatelon, han tekee hinnastossa olevan
likkeen niin monta kertaa kuin hinnassa lukee esim. suklaajaatelon hinta: pyori ympari 3
kertaa. Leikkia voi jatkaa ja laajentaa mm. harjoittelemalla numeroita englanniksi.

Tavoitteet:
Tutkin ja toimin ymparistossani: vahvistetaan myonteista suhtautumista matematiikkaan.

Osallistuminen ja vaikuttaminen: suunnitellaan ja toteutetaan toimintaa yhdessa lasten
kanssa.

Ohjelmointiosaaminen: opetellaan leikin ja toiminnallisten tehtavien avulla toimimaan oh-
jeen mukaisesti.

Esimerkki: Asemantien paivakoti / Huru



